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INTERNETTEN
PARA KAZANMA

KILAVUZU

ismail Hakki POLAT

Khas
Pusula akademisi

Yeni ¢cagin karmagsik ag ekonomisini anlamanin
yolu, Sanayi Cagr’'nin hap kitaplarini okumaktan
degil, Yeni Medya’nin sanal mal, sanal para
gibi anahtar kavramlar Gzerine kafa yormaktan
geciyor. iste internetten ‘para’ kazanma
kilavuzu.

20. ylizyilin Endistri Donemi parametreleri son derece belirgin
ve anlagihir idi. Ar-Ge, tiretim, operasyon, lojistik, pazarlama,
reklam ve medya diizeni ile bunlarin 6l¢timlenmest gibi tim
endustriyel konulara iliskin analitik ¢éziimler geligtirmek
miimkiindii. Ancak 21. yiizyilla birlikte siber aglar tizerinde geligen
yeni sayisal ekonomi, Endiistri Dénemi’nin matematigini de altist
ettl. Yeni dinamikler o kadar karmagik ve eski diizene aykirryd ki,
artik ‘Falandan para kazanma kilavuzu’, ‘Filan konuda basar i¢cin
100 6nemli ipucu’ gibi hap kitaplar da giincelligini yitirdi.

Artik bu yeni diinyay1 bu tiir kitaplardan anlamak zor. Ustelik
kapitalist ekonominin temeli olan tiiketici de her anlamda ve
agirlikla bu sanal diinyada gecgirmeye bagladi zamanimi. Bir diger
onemli gelisme ise, eski donemde fiziksel oldugunu zannettigimiz
miizik, resim, video, film, oyun gibi kimi metanimn giderek
sanallagmasi ve ‘sanal mallar’ ad1 verilen yeni bir kavramin da ete
kemige birinmeye baslamasi. Eskiden dokunulabilir olan bu
triinler artik indirilebilir ve hatta hazir oynatilabilir formatta sanal
ag ekonomisinin hacmini her gegen gtn biyttiiyor. Bu hacmi
destekleyecek bir ‘sanal para’ modelinin denemeleri de Facebook
Credits gibi 6rnekler tizerinden ¢ahisthyor. Kisacast, yeni bir oyun
alani olusturuluyor ve bu alanda yerini almak isteyenler kollarr,
pacalar: sivayip igin temelini bu ortamin i¢inde 6grenmeli.

Yeni Medya Ekonomisi’ni bir firsat olarak goriip buradan para
kazanmak isteyen, ancak daha igin baginda olanlarm buray:
tanimalari i¢in bilmeleri gereken ti¢ temel ig kavramindan soz
etmek isterim.
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BEDAVA

Bunlann ilki ‘bedava’. Bu yeni ortamdaki kullanicilarin en 6nemli
algis1 bedava. Ozellikle dijital yerli denilen kusaga bir hizmeti
bedava sundugunuzda, bu ticretsiz hizmetleri onun karsgihginda
ne verdigine ¢ok dikkat etmeksizin kolaylikla benimseyebildigini
goriyoruz. Google gibi bir firma, yiiz milyonlarca kullanicrya
bedava arama sonugclari tizerinden reklam sunma karsihiginda irili
ufakli on milyonlarca kit ile kurumu reklam veren yapti ve bedava
ekonomisini adeta bagtan yaratti. Facebook gibi sosyal medya
platformlar1 da benzer modellerle bedava tizerinden sosyal medya
hizmetleri saglyor. Bu bedava karsihginda tiretilen kigisel verileri
de reklam verene tanitim ve veri analizi amaciyla sunuyor.

Bu karmagik ekonomiyle bas edebilmek icin gerekli bir diger
kavram ise, smirl bedava diyebilecegimiz ‘freemium’. Ingilizce’deki
free ve premium sozciiklerinden tiretilen bu kavrami Tiurkge tek
bir sozctkle ifade edebilmek zor ama; “Bir hizmetin temel
fonksiyonlarini bedava, gelismis fonksiyonlarini ise belirli bir ticret
kargihgr sunmak” olarak tammlayabiliriz.

Bir 6rnekle ifade etmek gerekirse, Facebook tizerinden poptiler
olan ‘Farmville” adli oyunun tamamimi bedava oynayabiliyorsunuz.
Ancak oyunda daha hizl ilerlemek i¢in, 6rnegin tarlamzda
yetistirdiginiz Griinleri daha kisa zamanda yetistirebilmek amaciyla,
belli bir ticret karsihigr traktor gibi arag gereg satin alabilirsiniz.
Yeri gelmisken, Farmville’de bu i modelini kullanan Zynga
firmasinin sattig1 sanal traktor sayisinm ABD’de bir yilda satilan
gercek traktorlerin 100 kati oldugunu da belirtelim.

Aslinda Freemium modelini 6ncelikle anlamasi gereken miizik,
film ve medya sektorleri. Ancak soz konusu sektorlerin kendi mallar
giderek sanallagirken bunlar hala fiziksel alanda tutmaya ¢ahgacak
diizende 1srar ettikleri ve bunlar: da telif, patent gibi yasal
yaptirrmlarla sanal ortamdan uzak tutmaya gahgtiklarim diigtintrsek,
bu konuda ilerlemenin 6ntindeki en biiytik engelin bu ¢ag dist
zihniyetlerde oldugunu kolaylikla gorebiliriz.

LONGTAIL

Yeni Medya ekonomisinin en yaratict kavrami ise ‘LongTail’.
Tirkce’ye ‘Uzun Kuyruk’ olarak cevirilen bu kavrama temelde
Yeni Medya ekonomisini “bir mal ya da hizmet ne kadar

sanallagtirilirsa, onun ag ortamimdan pazarlanmas i¢in o kadar
uygun kosullar olugur™ noktasina gétiiren ticari bir bir enstriiman
olarak diiginebiliriz.

Ornek iizerinden anlatirsak, kagit baski bir kitab1 satabilmek igin
kabaca yazar, yayinevi, matbaa, depolama, dagitim, satig ve
pazarlama stire¢lerinden ge¢mesi ve bu asamalarda olusan tim
maliyetlerin kitabin fiyatina yansimasi gerekli. Barnes&Noble gibi
bir yayici ayni kitab1 magaza yerine siber aglar tizerinden
pazarlamak istediginde ise, oncelikle satig ve pazarlama
maliyetlerinde dramatik dustisler soz konusu olur.

Ancak eger bu kitab e-kitap olarak tamamen sanal ortamda satma
yolu segilirse; matbaa, depolama, dagitim, satig ve pazarlama
kalemlerinin hepsinde birden ¢ok ciddi maliyet tasarrufu saglanabilir.
Buna bir de internetin sonsuz sayida sanal raflaria sadece poptler
degil nis kitaplarin da konulabildigini ve bunlara bile diinyanin
her yerinden misteri ¢ikma potansiyelini eklerseniz, satis hacminin
de ne boyutta arttirilabilecegi kolaylikla gortlebilir.

LongTail kavrami tizerinden gelistirilen dijital pazarlama araglarmin
sagladig1 rekabet avantaji simdilik Amazon, Rhapsody gibi 6ncii
firmalarin cirolarim katlayarak arttirtyor. Ornegin bu bir mal ya
da hizmet ile ilgilendiginizde ona yakin karakteristikte bir digerini
misteriye Onerebilen tavsiye sistemleri sayesinde, nig trtin ve
hizmetlerin de 6ne ¢ikmasi saglanmakta ve satis hacmi daha da
artmaktadir.

Bu baglamda LongTail kavramini Yeni Medya ortamu i¢in adeta
bagtan yaratan Wired Dergisi Genel Yaym Yonetmeni Chris
Anderson, boylesi bir sanallagmanin sonucunda tiiketicinin érnegin
15 dolardan satilan bir muzik albiimii yerine o albiim i¢inden en
begendigi sarkiyr 80 cente alabildigini ve toplam satis hacminin
de tavsiye sistemlerinin de destegiyle eskisinin 100 katina gikabildigini
savunuyor. Yani eskisinden yaklagik beg kat daha fazla bir ciro sz
konusu.

Iste kitap, miizik, film, oyun ve medya sektorlerinin Yeni Medya’nin
para kaybettiren degil, aksine ¢ok daha fazla para kazandiran bir
yer oldugunu anlamalari i¢in asil kafa yormalar: gereken de bu
kavramlar tizerine inga edilecek iy modelleri. Bunu yapmak yerine
bildiklerini okumakta 1srar ederlerse, Yeni Medya donanimh geng
girisimciler bugiintin dev endustrilerinin en biiyiik rakibi olur.
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