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KODLAMA:
YENI
OKURYAZARLIK

Yunus AKARSU

Bu yazida Turkiye'de bu sene devlet okullarinda
ilk defa baslayan 6grencilere kiiglk yasta kodlama
dgreten ve kendi becerilerini gelistirerek oyunlar,
uygulamalar hazirlamalarini saglayan blok tabanli
kodlama portallarina deginecegim. Ozel okullarda
ise bu egitimlere daha énce uygulamali bir sekilde
baslanmisti.

Kodlama bir dil kullanarak bilgisayarda yazilim, uygulama ve web
sitesi olusturmak icin kullanilan bir terimdir. Kodlama becerisi 21.
yuzyilin énemli becerilerden biri konumunda bulunuyor. Kodlama
egitiminin erken yaglarda verilmesinin bir¢ok yarar1 bulunmakta. Bu
yararlar arasinda sistematik diisitnme, problem ¢6zme, olaylar
arasindaki iligkileri gorebilme, iletigimin artmasi, dil becerilerinin
gelismesi ve yaratici digiinmeyi sayabiliriz. Kullanicilar bulundugumuz
bu dénemde geleneksel kodlama haricinde blok tabanh programlama
ortamlari sayesinde kendi oyunlarini, animasyonlarini, hikayelerini
surtikle-birak yontemi ile kolayca hazirlayabiliyorlar.

Kodlama egitimine ¢ocuklar 4 yagindan itibaren oyunlarla beraber
baglayabilirler. Bu sayede 21. ylizythn yagamma uyum saglayan, dijital
cihazlarn dilinden anlayan ¢ocuklar yetigebilir. 4 yagindan itibaren
diye yazdim ama “bu yastaki ¢cocuklar i¢in platformlar var mi acaba?”’
diye dustindityseniz tabii ki okul 6ncesi gocuklar i¢in 6grenme
platformlart mevcut. Ornegin Scratch JR ve Code.org’u
kullanabilirsiniz. Tabii yas konusunda farkli uzman yorumlar
bulunuyor.

Kodlama egitimine baglanmadan 6nce ¢ocuklarin bilgisayar bilgisinin
de 6lgiilmesi gerekiyor. Sehir merkezlerinde yasayan ¢ocuklar ve kirsal
alanlarda yasayan gocuklar arasinda bilgisayar kullanimi acisindan
fark var. Kirsal alanlarda yagayan ¢ocuklarin bazilarimin evlerinde
bilgisayar, akilli cthaz bulunmuyor. Bu da kodlama dersinde sikintilara
yol acabilir. Ashnda kirsal kesimlerde bir donem 6grencilere bilgisayar
egitimi verildikten sonra kodlama egitimine gecilmesi gerekir. Tabii
bu da okullarda iyi donanimi olan bilgisayarlara sahip laboratuvarlarm
bulunmasi ve 6grencilerin bu bilgisayarlart aktif olarak kullanmasini
gerektiriyor. Bugtinlerde ad1 bir¢ok yerde gegen Z kusagr terimi kirsal
alanlarda yagayan ¢ocuklar icin pek gecerli degil maalesef; ¢tinkii bu
cocuklar sehir merkezlerinde yagayan gocuklar ile esit sartlarda
yasamuyorlar. Bu yiizden Z kugagi terimini ashinda geliri 1yi olan ve
sehir merkezlerinde yasayan ¢ocuklar i¢in kullanabiliriz.

Kodlama egitimleri su anda diinyada bir¢ok tlkede uygulaniyor.
Ornegin; Ingiltere 2013 Eyliil ayinda kodlama dersini miifredata
ekledi, Amerika ise kodlama egitimini ilkokul, ortaokul ve liselerde
veriyor. Tiurkiye'de ise bu sene ortaokul 5. siniflar i¢in Biligim
Teknolojileri ve Yazilim dersinde kodlama egtimi verilmeye baglandi.
Google ile imzalanan ig birligi protokoliyle kodlama egitimi i¢in
hazirlanan egitim materyalleri Milli Egitim Bakanlig: tarafindan
kullanicilara sunuldu. Ogretmenler, 6grenciler ve veliler Egitimde
Fatih Projesi'nin bir kolu olan Egitim Biligim Ag1 (EBA) tizerinden bu
materyallere ulagabilirler. Egitim Bilisim Ag1 (EBA) “Diisiin, Tasarla,
Kodla slogani ile bir portal olusturdu ve su anda 3 adet blok tabanh
programlama platformunu kendi sitesinde herkesin erigsimine acitk
durumda bulunduruyor. Bu portala http://www.eba.gov.tr/kod adl
adresten ulagabilirsiniz.



Egitim Biligim Agi’'ndaki (EBA)
Portallara Kisa Bir Bakis

Scracth:

Scratch, programlama dillerinde kullanilan fonksiyonlari
kategorilere ayirarak hazir fonksiyonlar halinde kullanicilara
sunuyor. Boylece kullanicilar algoritma yapisini, akis kontrol
yapilarini (if, else, for, while) ve noktalama isaretlerini kullanmadan
kavrayabiliyorlar.

Scratch’i bilgisiyariniza kurabilir ya da web tarayicinizdan
kullanabilirsiniz. Uye oldugunuzda baskalarinin yaptigi calismalari
gorebilir ya da bunlari degistirebilirsiniz sonrasinda kendi
yarattiginiz calismalarinizi bagkalariyla da paylasabilirsiniz.

Blockly Games:
Blockly Games, Google tarafindan yiritilen bir proje.

Gelecegin programcilarini programlamaya 6zendirmek igin
programlamay 6greten bir dizi egitici oyundan olusuyor. Daha
onceden programlama deneyimi olmayan 6grenciler igin
tasarlanmistir. Kullanicilar, oyunlarin sonuna geldiginde geleneksel
programlama dillerini kullanmaya hazir olurlar. Sistemde bulunan
bitin kodlar agik kaynakiidir.

Alice:

Alice, animasyon olusturmayi, etkilesimli 6ykiiler olusturmayi

veya 3 boyutlu basit oyunlari programlamayi saglayan bir blok
tabanli programlama ortamidir. Alice bulmaca tabanh kodlama
platformlarinin aksine yaratici kesif yoluyla 6grenmeyi saglar.

Programlama Platformlari

Kodu Game LAB:

KODU, programlama becerisi olmayan kullanicilar igin bilgisayar
ve XBOX oyun konsollarina yonelik oyun kodlamasini saglayan
nesne tabanl gérsel bir programlama dilidir. Oyun konsoluyla
kontrol 6zelligi sayesinde yaptiginiz oyunlar XBOX oyun konsolunda
calismaktadir. Programlama islemi bir arayizle yapilir ve bu
arayiiz basit bir kullanima sahiptir. Ayrica KODU programlama
dili oyun tasarimcilari ya da oyun senaryosu yazanlar iginde
gelistirilmigtir. KODU ile ilgili egitim materyallerine
https://www.kodugamelab.com/resources/ adresinden
ulasilabilirsiniz.

Hacker CAN: i

Hacker Can, Pamukkale Universitesi Teknokent icinde gelistirilmig
onayli bir ARGE projesidir. Hacker Can kullanicilara Tiirkge olarak
kodlamayi 6grenme ve Tlirkce kod yazarak yazilm gelistirme
becerisi kazandirmak igin hazirlanan bie platformdur.

Oyun tabanli 6grenme modeli dizerine kurgulanmis 6-9 yas ve

istli her 6grencinin basit bir sekilde yararlanacagi platformdur.
Sistemde egitmenler igin 6zel paneller, 6gretim planlari, sunumlar
gibi materyaller bulunmaktadir. Kullanicilar egitimlerin sonunda
noktalama isaretlerinin ve yabanci karakterlerin en az kullanildig

“CoffeeScript” (Kaynaktan kaynaga derleme yapan ve JavaScript
kodu Greten bir gelistirme aracidir.) modelinde bir dil 6grenir.

Thunkable:

Teknik kodlama bilgisi gerektirmeden uygulama gelistirmek icin
tasarlanmistir. Modern arayiiz elementlerini kullanabilir, Microsoft
resim algilayicisi ile yapay zeka kullanarak resimdeki kisileri
etiketleyebilirsiniz ve Yandex cevirilerini kullanarak otomatik
ceviri programlar yazabilirsiniz. Ayni zamanda oyun gelistirmeye
de imkan sunuyor.

Algo Dijital:
Tiirkiye Egitim Gondillileri Vakfi ve Google isbirligi ile hazirlanan
kullanicilarin eglenceli oyunlarla algoritmik diistinme becerilerini
gelistirmesini saglayan bir platformdur. Algo Dijital, kodlamaya
giris igin tasarlanmig bir aractir; 6-14 yas araligindaki gocuklarin
sonuca ulagsmak icin yapmalari gerekenleri, kendi kendilerine

planlamasina olanak saglar. Diger platformlara gore daha basit
bir kullanimi vardir. Tamami Trkge olan bu portalda adimlar

basit bir dille anlatiliyor. Bu bakimdan Scratch gibi daha karmagik
platformlara gére ¢ocuklarin kodlamanin manti§ini anlamasi

acisindan yararh bir platform olarak karsimiza gikiyor.
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